REGULAMIN KONKURSU
» Gra planszowa na temat Gdyni”

dla uczniow klas I-I11

1. Organizator konkursu:
Nauczyciel: Wioleta Luszcz

2. Cele konkursu:

o popularyzacja wiedzy o historii, kulturze 1 wspotczesnosci Gdyni
o rozwijanie kreatywnos$ci 1 umieje¢tnosci projektowych

o promocja gier planszowych jako formy edukacji i rozrywki

o wdrozenie do samodzielnej pracy

o promowanie talentow

o ksztaltowanie postawy tworczej

3. Warunki uczestnictwa

1. Konkurs adresowany jest do ucznidéw klas I —III
2. Kazdy uczestnik moze zglosi¢ jedna prace konkursowa.
3. Zgloszona praca powinna byc¢:
o Wwykonana samodzielnie,
o oryginalna,
o nienaruszajaca praw autorskich osob trzecich.
4. Do Konkursu nalezy zglosi¢ prace wykonane indywidualnie w dowolnej technice z
wylaczeniem materiatow nietrwatych, sypkich.
5. Format prac A4 lub A3 z wykluczeniem technik nietrwatych.
6. Do gry nalezy dolaczy¢ KARTE ZGLOSZENIA zawierajacg informacje: imi¢ 1
nazwisko autora pracy, klase, tytut pracy oraz krotki opis gry (zatgcznik nr 2) 1,,Zgode
na przetwarzanie danych osobowych” (zatacznik nr 1).
7. Prace zbiorowe nie beda przyjmowane.

8. Prace nalezy dostarczy¢ do 5 marca 2026 r. do sali nr 73



https://palacmlodziezy.pl/wp-content/uploads/2025/03/W-RYTMIE-.-KARTA-ZGLOSZENIA-1.pdf

4. Przedmiot konkursu

1. Przedmiotem Konkursu jest stworzenie autorskiej gry planszowej, ktorej tematyka
nawigzuje do:
o historii Gdyni,
o zabytkow, dzielnic 1 charakterystycznych miejsc miasta,
o postaci zwigzanych z Gdynig,
o wydarzen, tradycji lub wspodtczesnego zycia miasta.
2. Gra moze mie¢ charakter:
o edukacyjny,
o przygodowy,
o strategiczny,
o rodzinny lub inny.
3. Praca konkursowa powinna zawierac:
o plansze do gry,
o 1nstrukcje gry,
o komplet elementéw niezbednych do rozgrywki (np. pionki, karty, zetony — w
formie projektu lub prototypu).

6. Kryteria oceny

1. Prace konkursowe oceniane beda przez jury powotane przez Organizatora.
2. Jury bedzie brato pod uwage w szczegodlnosci:

o zgodno$¢ z tematyka Konkursu,

o oryginalnos¢ i kreatywnos¢ pomystu,

o walory edukacyjne,

o estetyke wykonania,

o klarownos¢ zasad.

3. Decyzje jury sa ostateczne i niepodlegajace odwotaniu.



7. Nagrody

1. Organizator przewiduje przyznanie nagrod oraz wyrdznien.

2. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone w dniu 9 marca 2026 roku na stronie internetowe;j
szkoly oraz na Facebooku SP 46 w Gdyni.

3. Wreczenie nagréd i dyplomow odbedzie si¢ podczas Dnia Otwartego Szkoty w dniu 10

marca 2026 r. w sali nr 73.
8. Prawa autorskie

1. Uczestnik o$wiadcza, ze przystuguja mu petne prawa autorskie do zgloszonej pracy.
2. Uczestnik wyraza zgod¢ na nieodplatne wykorzystanie pracy przez Organizatora w
celach:
o promocyjnych,
o edukacyjnych,

o Wwystawienniczych, z zachowaniem informacji o autorze.
9. Uwagi koncowe

1. Udziat w Konkursie jest rOwnoznaczny z akceptacjg niniejszego Regulaminu.

2. Przystapienie do konkursu wigze si¢ z jednoznacznym wyrazeniem zgody przez
rodzica/6w na przetwarzanie danych osobowych uczestnikow, niezbednych do
przeprowadzenia konkursu oraz wyrazeniem zgody na podanie imion i nazwisk
finalistow 1 laureatéw konkursu oraz opublikowanie wybranych prac (bez wyptacania
honorariéw autorskich) na w/w stronach internetowych SP 46 w Gdyni.

3. Prace konkursowe przechodza na wiasno$¢ Organizatora.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator.

5. Prace niezgodne z regulaminem, nieprawidtowo opisane (prace bez zalacznika nr 1. 1

zalacznika nr 2.) nie bedg brane pod uwagg.

Serdecznie zapraszam do udziatu w konkursie.
Zycze dobrej zabawy podczas tworzenia gry!

Organizatorka
Wioleta t.uszcz



Zalacznik nr 1.

ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Wyrazam zgode¢ na przetwarzanie danych osobowych zawartych w niniejszym formularzu na
potrzeby przeprowadzenia Konkursu zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych
(Dz. U. poz. 1000, z p6zn. zm.) oraz Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO) w zakresie
koniecznym do prawidtowego przeprowadzenia Konkursu.

Data i czytelny podpis Rodzica/Opiekuna prawnego uczestnika konkursu

Zalacznik nr 2.

KARTA ZGLOSZENIA

Do konkursu ,,Gra planszowa na temat Gdyni”

Imie i nazwisko autora pracy

Klasa

Tytut pracy

Krotki opis

Oswiadczam, ze zapoznatam/lem si¢ z regulaminem KONKuUIsu .............oviiiiiiiiiiiiiniecicee e

Podpis Rodzica/Opiekuna uczestnika konkursu


https://palacmlodziezy.pl/wp-content/uploads/2025/03/W-RYTMIE-.-KARTA-ZGLOSZENIA-1.pdf

